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Resumo

O presente estudo traz reflexdes sobre Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CTS) e a proposta de
trabalho com o filme Wall-e em prol consumo responsavel e da Educacdo Ambiental. A proposta
de trabalho é voltada para os alunos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental visando a
interdisciplinaridade e o envolvimento da comunidade escolar. A utilizacdo do recurso tecnoldgico,
o filme Wall-e, constitui-se em um rico material que pode ser explorado de maneira interdisciplinar
e articulando os contetdos curriculares.
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ASPECTOS A CONSIDERAR: CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE (CTS)

O enfoque CTS é o estudo das inter-relagbes existentes entre a ciéncia, a tecnologia e a
sociedade, constituindo um campo de pesquisa direcionado para a investigacdo académica como
para as politicas publicas. O enfoque CTS procura entender os aspectos sociais do desenvolvimento
tecno-cientifico, tanto os beneficios que esse desenvolvimento possa trazer, como também as
consequéncias sociais e ambientais que podera causar. (PINHEIRO,2005)

No contexto escolar é possivel explorar o filme Wall-e , trabalhando com os alunos o
consumo responsavel e a Educacdo Ambiental.

METODOLOGIA: uma proposta de trabalho com enfoque na Educacdo Ambiental

Esta proposta de trabalho com enfoque na Educacdo Ambiental e no CTS surgiu da preocupagdo em
relacdo a atitudes de consumismo exagerado de parte da populacdo brasileira, aspecto que
demandam das escolas um trabalho desde os anos iniciais do ensino fundamental em relacdo a
conscientizacdo dos alunos para adotar novas atitudes conscientes.
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Dentre os inimeros recursos tecnologicos existentes, destacamos o filme que é um dos
suportes que oportuniza aos alunos a visualizacdo de imagens, o estimulo da audicdo e da oralidade,
e observacdo da escrita, o senso reflexivo favorecendo a formacdo de atitudes positivas para a
preservacdo do meio ambiente.

Ao propor um trabalho com enfoque CTS, buscamos explorar o tema consumismo e
ambiente saudavel, visto que, entre os fatores que interferem na preservacao do planeta, destaca-se
0 consumo desnecessario de produtos, os quais sdo muitas vezes descartados, sem a minima
preocupacgao com o planeta terra.

Wall-e ¢ um filme que envolve assuntos como as consequéncias do consumismo,
desperdicio, polui¢do, degradacdo do meio ambiente e da vida. Wall-e é um rob6 que tenta
recuperar via limpeza o planeta terra, mas devido a falta de conscientiza¢do dos humanos , a misséo
torna-se dificil.

Conforme Brasil (2002, p. 8) explica que

O planeta terra tem sofrido, nas ultimas décadas continuas agressdes que
desencadearam um quadro de dréstica deteriorizacdo do meio ambiente e
reducdo dos recursos naturais: escassez de agua, excesso de lixo, poluicéo
do ar, aquecimento global do planeta, buraco na camada de ozonio, chuvas
acidas, caréncia de energia, desmatamento, reducdo da biodiversidade.

No filme Wall-e é nitida a deterioracdo do planeta devido ao excesso de descarte de
materiais e detritos no ambiente poluindo consequentemente o ar, a agua e o solo, interferindo
inclusive no aumento do aquecimento global e na possibilidade de sobrevivéncia de seres vivos.

Visando desenvolver agdes objetivando a mudanca de atitudes em relagdo ao consumismo,
torna-se fundamental desenvolver a¢des desde os niveis iniciais de escolarizagdo almejando formar
cidaddos responsaveis pela sobrevivéncia do planeta terra e de seus respectivos recursos.

E preciso conscientizar os alunos da importancia do consumo sustentavel, da mudanca de
habitos e como COOPER (2002) explica na necessidade de mudar os padrbes de consumo através
da compra e uso dos bens e servicos que atendam as necessidades basicas das pessoas em conjunto
com a minimizacdo da degradacdo ambiental.

Para HEAP E KENT (2000) o consumo sustentavel envolve o consumo que ndo prejudique
0s recursos ambientais e ndo comprometa o atendimento da sociedade atual e das geracGes futuras.

Portanto, é preciso que desde o inicio do processo de escolarizagdo ocorra discussdes sobre
0 tema consumismo, na busca da formacéo de cidaddos mais criticos e responsaveis com o Planeta
ao qual pertencemos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Por meio do filme Wall-e podem ser desenvolvidas a¢es educativas em contexto escolar
como:
e Preparar os alunos para assistirem ao filme. Contar sobre a criacdo do filme e a intencdo dos

escritores.



e Assistir ao filme de forma a conduzir para discussdes e observagdes durante a apresentacéo
do mesmo.

e Relacionar os contetdos que podem ser trabalhados de forma interdisciplinar.

e Aprofundar as questdes de CTS por meio de um debate entre grupos defensores do
consumismo e os defensores do consumo consciente.

e Produzir textos (bilhete, jornal, email, entre outros) baseados nas discussdes realizadas sobre
0 consumismo para divulgacao do trabalho.

e Procurar solugdes para os problemas do filme.

e Verificar problemas em nivel de meio ambiente no entorno da escola gerados pelo
consumismo e procurar solugdes para 0s mesmos.
Ao propor as referidas atividades se procura aliar o filme, aos contetudos curriculares a

serem desenvolvidos na escola abordando as discussées com enfoque no consumo consciente e na

Educacdo Ambiental.

CONSIDERACOES FINAIS

As observacoes, reflexdes e estudos realizados indicam a necessidade de a¢des emergéncias
para a mudanca de atitudes e habitos referentes ao consumismo exagerado e a suas respectivas
consequéncias que afetam a preservacdo do planeta terra e seus recursos naturais, 0S quais Sao
essenciais para a sobrevivéncia dos seres vivos.

Avrticulada as acdes educativas, o filme Wall-e se constitui em um rico material que pode ser

explorado de maneira interdisciplinar em prol da Educacdo Ambiental.
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